Игра по физике по теме:  «Кинематика»   (9 класс)
Цель:  в игровой форме обобщить, закрепить знания, полученные  по теме,        совершенствовать навыки решения качественных и расчетных задач, расширить кругозор учащихся, развивать коммуникативные способности.
Оформление: плакат, выставка литературы для дополнительного чтения.

Подготовка: ребята делятся на две команды, равные по силам, в каждой команде выбирается капитан.

Учитель 

     «Сэр Исаак Ньютон почти божественным разумом первый доказал с факелом математики движение планет, пути комет, приливы и отливы океанов. Он исследовал различие световых лучей и появляющиеся при этом различные свойства цветов, чего ранее никто не подозревал. Прилежный, умный и верный истолкователь природы, древности и Священного писания, он утверждал своей философией величие Всемогущего Бога. Пусть смертные радуются, что существовало такое украшение рода человеческого».

   Ему, автору классической механики посвящена наша игра по теме: «Кинематика».

1 конкурс    Разминка
  Командам задаются вопросы, на обдумывание дается 30 секунд, правильный ответ оценивается в 1 балл.

1. Луна обращается вокруг Земли так, что одна ее сторона постоянно обращена к Земле. Какова траектория движения  центра Земли  относительно космонавта, находящегося на Луне. (Точка)
2. В каком случае выброшенная из вагона вещь долетит до Земли раньше; когда вагон в покое относительно Земли или когда он движется? (Время падения одинаковое)
3. Послан человек из Москвы в Вологду, и велено ему в хождении  своем совершать каждый день по 40 верст. На следующий день вслед ему послан второй человек, и приказано ему проходить в день по 45 верст. На какой день второй человек догонит первого?  (На восьмой день)
4. Один человек идет в другой город и проходит в день по 40 верст. Другой человек идет навстречу ему и проходит в день по 30 верст. Расстояние между городами 700 верст. Через сколько дней путешественники встретятся?

2 конкурс игрушек
      Мой  сын  часто спрашивает меня: что же такое физика? Я говорю, что все вокруг устроено на основании физических законов.  «И  игрушки?» - удивляется он?  Узнав, что я буду вести игру, он предложил нам свои игрушки: лук со стрелами, пистолет, стреляющий шариками. Давайте играть. Ваша задача:  придумать и провести с игрушками физический эксперимент. Конкурс оценивается  в 3 балла.
   (Выпустив стрелу вертикально вверх, и, измерив время полета, можно определить высоту подъема стрелы, ее начальную скорость. То же самое можно проделать с помощью пружинного пистолета с пулей шариком.)

3  конкурс «Слова, слова, слова…»
   За 3 минуты  каждая команда должна составить по три слова, играющих важнейшую роль в механике. Для этого игрокам выдаются  комплекты карточек. На каждой карточке написана  одна буква. Готовые слова вывешиваются на доску на магнитах. Одно слово оценивается в 1 балл.

    Примеры возможных наборов слов
Скорость, путь, относительность - одной команде;

Ускорение, перемещение, время - другой команде;

4 конкурс  «Физическое лото»
    На плакатах - формулы кинематики. Да вот беда, художники наделали массу ошибок. Нужно исправить их. Предлагаем сделать это капитанам команд. За каждую исправленную ошибку команде ставится  1 балл.

5 конкурс « Литературный» 

   Каждая команда получает график зависимости скорости от времени. Необходимо за несколько минут составить рассказ по предложенному  графику. Оценка за конкурс – 4 балла.
   Командам предлагаются графики, состоящие из нескольких участков, а  участники для графиков придумывают литературный сюжет.

6 конкурс  « Блиц - турнир»
   Каждой команде предлагается по 9 вопросов, ответы на которые надо дать моментально. За каждый правильный ответ - 0.5 балла.
Вопросы  первой команде

1. Материальная точка – это…

2. Изменение скорости в единицу времени - это…

3. Скорость света в вакууме равна…

4. Рекордное значение прыжка в высоту…(2м 41 см)

5. Высота Останкинской телебашни…(540м)

6. Средняя скорость пешехода…(5 км/ч)

7. Переведите 54 км/ч в метры секунду.
8. Назовите единицы скорости.

9. Путь - это… (Сумма всех расстояний пройденных телом)

Вопросы второй команде
1. Движение называется поступательным, если…

2. Перемещением называется…

3. Постоянная векторная величина, равная отношению перемещения тела за любой промежуток времени к значению этого промежутка называется …

4. Рекордное значение прыжка в длину…(8.9м)

5. Длина марафонской дистанции…(42км 132м)
6. Максимальная скорость гепарда…(112 км/ч)
7. 36 км/ч переведите в метры секунду.

8. Единица измерения ускорения…

9. Что образует систему отсчета…

   Подводятся  итоги, награждаются победители.

   Заключительное слово учителя
  Хочется надеяться , что сегодняшняя игра разбудила  у вас, девятиклассников жажду новых познаний,  ведь «великий океан открытий»  по- прежнему  расстилается  перед  вами  не  исследованным  до конца.
